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EXAMEN PARCIAL

NOTA |
J | Hﬂp:under cualguler pregunts de forma continua ¥ complets, No se calificard trozos 4o Fespuesias en ﬂlfﬁﬂﬂtu\

artes i
2 En hacer borrones en el limpio, Se descontark por borrones. Use su hoja de borradaor o liquid
|

1. Sin coplas. apuntes. Solo use lapicero de tinta azul o negro.
4 Sirvase facilitar su identificacidn presentando su carné. |

I, Crear un programa (algaritmo) que permita generar una matriz M de 5 = 5 de :hmn:ntm_tlut-:'nm del Gal?
gue comesponde a ena imagen n |a escala de grises, Vamos a aplicar el fillro de la media para obtener una

matriz N de 5 X 5, donde cada clememo N [(][/] se determina de la suma de los elementos:
M= 1) — 1), M = 1](7) Mi = 1ji7 + 1),

ML = 1], MU, ML + 1], ) )
M[i + 1][j = 1], M[i + 1][J]. M[i + 1][J + 1] (si existen} y promedidndalos entre 9.

Ejemplo; Matriz M generada:
(1]

1 2 3 4
o1 0111
112 0 7 12
M=mgdy 3610
3 (7 0 71 7
4 1 1 1 0
Muiriz N generada a partir de M

Para ¥|0][0] consideramos los valores som: 1, 0, 2, 0 (los otros no existen)
La media serd: (1 +0+ 2 4+ 0)/9 = 1/3 = 0,333 = 0 (redondeado)
Luego: N{O][0] =0

Para N[3]]2] consideramos los valores son: 7,0, 1.0, 7, L 1, 1, 0.
Lamediaserd: (T+0+1+0+7+1+14+1+0)/9=2

Luego: N[3)[2] = 2
Continuendo de esta forma parn cada elemento de la matriz N se obtiene:

Hinclude <sidlib.b>
Finclude <time h>

main(){
srand(time{NULL));

MIJ]H]' 0 + rand{) % (3); //para generar valores de 0 a 7
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(7 punios)



Elsmha un “Eﬂjﬂ‘flﬂ Que reciba un texto no mayor de 256 caracteres que contiene algunas palabras con
simbolos no alfabéticos (signos, comas, puntos, guiones, eic.) colocados antes o después de la palabra (ejemplo
“HOla!!", *jHOla!" 0 “HO!a,"). El algoritmo debe eliminar los simbolos no alfabéticas de las palabras que lus
conengan. Por tanto, el resultado para lo ejemplos mostrados seré "HOla™. Si una palabra contiene digitos
seguidos de un simbolo y luego una palabra (ejemplo: "0-amigos"), separe el los digitos de la palabra eliminado
el simbolo, creando dos palabras independientes. Por tanto, para el ejemplo el resultado sera "0 amigos").
Conserve las palabras o nimeros (solo digitos). Para el caso de las palabras alfabéticas que tiene leiras
maylsculas en un lugar diferente a la primera letra de la palabra, el aigoritmo debe cambiarlas por miniiscuias,
Su algoritmo debe mostrar;

El texto corregido

La cantidad de palabras que tenian maydsculas incorrectas (corregidas)

La cantidad de nimeros presentes en el texto final

Ejemplo, entrada:

HOla!! tengo 12-perros y 7.gatos, PERO 0-amigos :(

Resultado

Hola tengo 12 perros y 7 gatos Pero 0 amigos
Palabras con maytisculas corregidas: 2 (Hola y Pero)
Cantidad de ndmeros: 3 ndmeros (12, 7 v 0)

{7 puntos)



3 Su le pide que escriba un programa en C++ pars llevar un Fegisiro de puntuacionss en un tomeo de multiples
Juegos, para ello use un areglo tridimensional llamado Puntaje{m|(n)[p] donde. “m" ndmero de jugadores, "'n”

rondas v “p’ numerne de jucgos
Inicializa ¢l arreglo con valores enteros aleatorios, cada valor de O ¥ 20, los gue representan las puntuaciones

de los diferentes jugadores en las diferentes rondas v en los diferentes juegos.

El programa debe caicular ¢ imprimir
3. El indice ¥ el puntaje total del jugador promedio (el que thene la puntuscidn total mas cercana 1 s media

de las puntuaciones totales de todos los jugadores
b.  El puntaje tolal scumulado de un jugador especifico solicitado por pantalis

#include <s1diib.h>
#include <time.h>

main(){
srand({time{NULL));

Puntaje{i][iJ[k]= 0 + rand() %& (21); //para generar valores de 0 a 20
{6 puntos)
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