fy' UNI-IFIS Algoritmia y estructura de datos: Examen Final
Pregunta 2 (de 8:42 2 9:22 am) 7 puntos

Crear un programa en C++, que reciba numeros enteros positivos ingresados por el usuario y los cologue en una pila
utilizando una funcidn APILAR. El ingreso termina cuando el usuario ingresa un cerg. Luego utilizando pilas y solo las

funciones APILAR y DESAPILAR reconstruir la pila intercambiando la posicion de los valores maximo y minimo de la pila,
considerando los que encuentre primero al DESAPILAR.

Ejemplo: si los nimeros a ingresarson: 104285342128
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’&,ﬂ UMI-IFIS Algoritmia y estructura de datos: Examen Final

Pregunta 1 (de 8:00 a 8:40 am) 7 puntos

Escribir un programa C++, que lea desde un archivo de texto DATOX TXT, una secuencia de entergs positivos y
luego muestre cada entero distinto y su frecuencia de ocurrencia, en orden descendente de frecuencia. En caso
de haber empate debe mostrar los nimeros de menar a mayor. Ejemplo:
Siel archivocontiene 1257 2356712514189 12 23 14, entonces la respuesta debe ser:
Mumero Frecuencia
5
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Algoritmia y estructura de datos: Examen Final

Pregunta 3 (de 9:24 a 9:58 am) 6 puntos

El resultado de una encuesta para averiguar cual es el tipo de juego que mas se utiliza en los hogares, se encuentra en
el archivo de texto ENCUESTATXT, que contiene los nombres de los juegos utilizados por las personas en sus hogares. A
continuacidn, se muestra una parte de este.

ENCUESTATKT .
BAMAS Disenie un programa C++ que lea el archive y empleando anicamente, una

AJEDREZ estructura dinamica, determine el o los juegos mas utilizados.
DAMAS
DAMAS-
CHINAS

LUDC
AJEDREL



