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estas en diferentes

1. Responder cualquier pregunta de forma continua y completa. No se calificar4 trozos de respu
Use su hoja de borrador o liquid.

partes.
2. No hacer borrones en el limpio. Se descontara por borrones.

3. Sin copias, apuntes, Solo use lapicero de tinta azul o negro.
4. Sirvase facilitar su identificacién presentando su carné.

“habushkas generalizadas” (en adelante

1. Sergei ha disefiado una nueva linea de juguetes anidados:
BG), inspirados en las tradicionales babushkas rusas (una babushkas es una mufieca que puede
misma que puede tener

abrirse en dos mitades, de modo que se encuentra otra mufieca dentro, la
hasta llegar a una mufieca final que no puede abrirse).
e él.

otra mufieca dentro y asi seguir varias veces,

En estas BG, cada juguete puede contener varios juguetes (no soélo 1) més pequefios dentro d
Viadimir ha desarroflado una notacién para describir como deben construirse los juguetes anidados.

Un juguete se representa con un nimero entero positivo, segun su tamafio. Mas concretamente: si

al abrir el juguete representado por m encontramos los juguetes representados por ny , 12, ..., 1y,

debe ser cierto que ny , My, ..., N, < my ademds Li_yn; <m. Y siesto es asi, decimos que el
juguete m contiene directamente a los juguetes n, , g, ..., 7y (ojo: cualguier juguete que pueda
estar contenidos en cualquiera de los juguetes n;,7p, ...,y NO S€ consideran directamente

contenido en el juguete m),.

Una babushka generalizada (BG) se denota con una secuencia no vacia de enteros no nulos de la

forma:
$ .  aq,0z ..,aN
tal que el juguete k se representa en la secuencia con dos enteros —k y k, ubicandose el negativo

antes que el positivo.

Por ejemplo, la secuencia: :
-9.-7:22-3-2-112379

representa una BG formada por seis juguetes, a saber, 1, 2 (dos veces), 3, 7 y 9. Obsérvese que el

juguete 7 contiene directamente los juguetes 2 y 3. Obsérvese que la primera copia del juguete 2
se produce a la izquierda de la segunda y que la segunda copia contiene directamente al juguete 1.

Seria erréneo entender que el primer -2 y el dltimo 2 deberian estar emparejados.
Por otro lado, las siguientes secuencias no describen babushkas generalizadas:

-9-7-22-3-1-221379

porque el juguete 2 es mayor que el juguete 1y no puede asignarse dentro de él.

9-7-22-3-2-11237-2239

porque 7 y 2 no pueden asignarse juntos dentro de 9.
Tu tarea es escribir un programa que determine si una secuencia leida representa una babushkas

generalizada valida.

Entrada
La primera linea constara de un entero “I” que indicard la cantidad de lineas a leer (1<20)
Cada caso de prueba es una linea de enteros no nulos de 3 cifras o menos.

Salida \
Por cada linea, imprime “: -) babushkas!” si es vélida o “:-( intenta de nuevo.” si no lo es.



-
Ejemplo de Entrada
2
-9.7-22-3-2-112379
9-7-22-3-1-221379
Ejemplo de Salida i
(7 puntos)

<) babushkas|
( intenta de nuevo. |

implementa las operac1_ones de|
% SoaDulstla clase que representa uns lsta doblemente enli.:izsi:acfase F;t'ivlo tiene como atributos la \

tipo abstracto de datos Lista, estudiada en la asignatura. | tamafio de la lista (_size). Los nodos de \
referencia al primer nodo (_head), al ultimo nodo (_tail)y e

DList son objetos de la clase DNode. ; un método, hollowMid(e), que
Sea DList2 una subclase de DList. Dicha subclase debe proporcionar | centro de la lista. El pardmetro
admite un pardmetro e Y que elimina los e elementos mas cercanos 2 cl N30 (s} sl tavriofic e (2 lista

e debe ser siempre un nimero de la misma paridad que el tamafio de. ¥ Si esta condicién no se
€S par, e debe ser u nimero par, y si el tamafio es impar, e debe S_E.’ |mpa_r). muestra el mensaje
cumple o e es mayor que el tamafio de la lista, el método no modifica la lista y A

‘@ not valid’. Este método debe tener la menor complejidad temporal que il o it e i
£l método no devuelve nada, pero modifica la lista. El método no puede incluir 1lam~a il Pl
métodos de la clase DList o utilizar otras listas auxiliares (de ningun tipo). No puedes afiadir n id(e)
atributos a las clases DNode v DList. Si necesitas mas funciones para implementar hollowMi (e},

estas deben ser implementadas en ty respuesta. ] ¥ indtade
A continuacidnse muestran algunos ejemplos de listas antes y después de invocar en ellas el mé

hollowMid(e):

[USTAANTES | LLAMADA AL METODO | LISTA DESPUES | MENSAJE
&2,3,4,5,6,7.8.9] L.hollowMid(2) [1,234567.89) |'e not valia
[ﬁ,z,3,4,5.6,7,8,9] L.hollowMid(3) [12,3,7,89]

[1.2:3456,7,89] | L.hollowMid(7) e

(12345678 | LholiowMid(2) 11.2,3,6,7,8]

[1.2.3456,7.8] | LhollowMid(1) [1,234,56,7.8) ‘e not valid’
[12.3456,7,8) | L hollowMid(10) [1.2,3,4,56,7.8) ‘e ot valid

- ¢Cudl es la complejidad temporal de tu solucién? Razona la respuesta y analiza también sobre el

mejor y peor caso.

complejidad temporal Y espacial (evitar el uso de estructuras auxiliares como otras listas). Ademas, e
cédigo debe ser ficil de entender y Mmantener, y que esté refactorizado. No ests Permitido el uso
estructuras de la Clase Collection (java.util.Collections), deben implementar los TADs ustedes mismos.

(6 puntos)

afirmaciones:
' a) fin)= 2l . A(n? an > 2
fn) = Togm 8 U(n7) para n > 2,
b1 fin) = nloga 3 O(n?),

=

e



aciones, indicar cudles son ciertas y cuales no. Justifigue usando la

2 siguientes afirm
- limite o o propiedades de logaritmos/exponentes {polinomio

mla-én formal, el criterio del
cteristico), segun corresponda.

a) [y & Ofn?)

b) Determinar si {Inn)* € O PRTER

(3 puntos)
Resolver la siguiente ecuacién de recurrencia de forma exacta usando el método del
polinomio caracteristico. Determine la complejidad asintética.
Tiny = 3T(n ~1)-38Tn =23 +T(n—3), paanz 3
com lus condiciones inidales T(0) = L7 =2, T2 =4. %)=
(2 puntos)



